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PROJETOS INTERDISCIPLINARES

ANO LETIVO 2025/2026 6.°’ANO TURMA B

PROJETO INTERDISCIPLINAR N.° 1

"Spooktacular Minds"

Duragio Prevista: [outubro.

OBJETIVOS

Desenvolver o pensamento critico, a autoconfianga, a capacidade de comunicagao, a criatividade, a iniciativa e a autonomia.

Promover a aprendizagem cooperativa/colaborativa.

Fomentar o gosto pela aprendizagem da lingua e cultura anglo-saxénica, recorrendo a recolha seletiva e reutilizagdo de materiais, com recurso a reciclagem.
Criar situagdes de um salutar convivio no espago escolar, veiculando, ao mesmo tempo, informagdes culturais e vocabulario em contexto de gamificacédo.

DISCIPLINAS INTERVENIENTES

Portugués; Inglés; Histoéria e Geografia de Portugal; Matematica; Ciéncias Naturais; Educagéo Visual; Educagéo Tecnoldgica; Educagédo Musical (Turno 2); TIC
(Turno 1); Educagéo Fisica

PRODUTO FINAL

Concegao e realizagéo de jogos tematicos.
Exposicao de trabalhos diversos dos alunos.
Execugéo de duas coreografias de Halloween.
Jogo Halloween em micro:bit.
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PROJETO INTERDISCIPLINAR N.° 2

Crescer com Direitos

Duragéo Prevista: [setembro - fevereiro

OBJETIVOS

Promover a consciencializagao sobre a importancia da saide mental na comunidade educativa.

Fomentar um ambiente escolar saudavel e acolhedor, que valorize o bem-estar emocional.

Introduzir praticas de Mindfulness para desenvolver estratégias de gestdo emocional e redugéo do stress.
Promover a consciéncia critica sobre a importancia dos Direitos Humanos na sociedade contemporanea.
Conhecer e interpretar os artigos da Convengao sobre os Direitos da Crianga e da Declaragado Universal dos Direitos Humanos.
Refletir sobre situagdes reais de violagdo dos direitos humanos, relacionando-as com a vida das criangas.
Desenvolver competéncias digitais e criativas através da construgéo de representagées no Minecraft Education.
Incentivar a reutilizagdo de materiais reciclaveis na criagdo dos produtos finais.

Refletir, através do jogo dramatico, sobre a condigdo humana e a relagédo entre instinto e razéo.

Criar pequenas cenas simbdlicas que abordem valores como a liberdade, a dignidade e a igualdade.
Desenvolver empatia, pensamento critico e consciéncia social através da pratica teatral e na danga.

Valorizar o teatro como espago de partilha, reflexdo e didlogo sobre os Direitos Humanos.

DISCIPLINAS INTERVENIENTES

Portugués; Inglés; Histéria e Geografia de Portugal; Cidadania e Desenvolvimento; Matematica; Ciéncias Naturais; Educagéo Visual; Educagdo Tecnoldgica;
Educagéo Musical (Turno 2); TIC (Turno 1); Educagéo Fisica; Educagdo Moral e Religiosa Catdlica; OC - Mindfulness (Turno 2); Formagao Pessoal e Social; CEA -
Teatro (Turno 1)

PRODUTO FINAL

Semana da Saude Mental - Escola que Cuida, Mentes que Florescem.
Mural digital "Direitos em Blocos".

Exposigao "Vila dos Direitos".

Visita ao Teatro Baltazar Dias para assistir a pega “bichos (de torga)”.
Celebragdes de Natal.
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PROJETO INTERDISCIPLINAR N.° 3

StartUpCrafT

Duragéo Prevista: [2.° Semestre

OBJETIVOS

Desenvolver competéncias de literacia financeira e empreendedorismo, promovendo a capacidade de planear, gerir recursos e tomar decisdes responsaveis.
Estimular a criatividade e a inovacédo na concegao de solugdes para problemas reais da comunidade, com base no mote “Como tornar a nossa escola mais atrativa,
divertida e funcional?”

Promover valores éticos e sociais como respeito, honestidade, solidariedade e responsabilidade no contexto empresarial e comunitario.

Fomentar a cidadania ativa e democratica, incentivando a participacdo em processos de deliberagdo, tomada de deciséo e interagdo com instituicdes locais.
Desenvolver competéncias digitais e criativas através da construgéo de representagées no Minecraft Education.

Consolidar competéncias de comunicacédo e media, através da producéo e divulgagao de conteudos criativos, seguros e éticos.

Sensibilizar para a importancia da seguranga digital, protegdo de dados pessoais, pegada digital e uso responsavel da Internet.

Valorizar o trabalho colaborativo, a escuta ativa e o didlogo construtivo em equipas e debates.

Promover a compreenséo das fungdes das instituigdes politicas e do impacto da corrupgéo, reforgcando a consciéncia critica e cidada.

DISCIPLINAS INTERVENIENTES

Inglés; Histdria e Geografia de Portugal; Cidadania e Desenvolvimento; Matematica; Ciéncias Naturais; Educagao Tecnoldgica; Educagéo Fisica
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PRODUTO FINAL

StartUpCraft: "A Feira do Empreendedor”.

Visita de estudo a Junta de Freguesia do Estreito de Camara de Lobos.
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