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Regido Auténoma da Madeira
Governo Regional

SECRETARIA REGIONAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Escola Basicados 2.°¢e 3.° Ciclos do Estreito de Camara de Lobos
N.° do Cédigo do Estabelecimento de Ensino 3102-202 N.° de Telefone: 291945614/15

CRITERIOS DE AVALIACAO

Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho, retificado pela Declaracdo de Retificacdo n.° 29-A/2018, de 4 de setembro, com as adaptacfes constantes do
Decreto Legislativo Regional n.° 11/2020/M, de 29 de julho.
Portaria n.° 223-A/2018, de 3 de agosto.

Ano Letivo 2023/2024

Disciplina:

Complemento a educacdao artistica — Atelié Tecnolégico

2.° ciclo

5.2ano

Dominios/subdominios

Descritores de desempenho

Fator de

ponderacao

Instrumentos e procedimentos

de avaliacéo

Experimentacédo e criacéo

- Conceber e realizar solu¢cBes tecnolégicas e artisticas e utilizar
corretamente recursos, técnicas e materiais:

- conhecer e manipular materiais, ferramentas, operadores e
instrumentos diversificados para explorar ideias e produzir
artefactos criativos;

- recorrer as principais técnicas de transformacgéo dos materiais;

- utilizar os conceitos especificos da linguagem visual.

25%

Higiene e seguranca

- Adotar cuidados com o seu corpo e colaborar no cumprimento de
normas de higiene e seguranca na utilizacdo responsavel de

recursos tecnoldgicos e digitais.

5%

direta.

Comunicacéo

- Identificar e utilizar diferentes meios e aplicagbes que permitem a
comunicacdo e colaboracdo em ambientes digitais fechados e
representacdo grafica das ideias e solugdes:

- desenhar objetos, constru¢des, esquemas, entre outros;

10%

Avaliacéo formativa e sumativa.
v’ Trabalhos praticos e de projeto.
v Questionarios interativos.

v'Registos/Grelhas de observagéo

v'Auto e heteroavaliacdo.
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- interpretar instrucfes e esquemas;

- distinguir a cor-cédigo;

- identificar os valores simbdlicos da cor e o seu significado;

- utilizar meios e aplicacbes que permitem a comunicacdo e

colaboracdo em ambientes digitais fechados.

Inovacgéo e producéo

- Conhecer estratégias e ferramentas digitais de apoio a criatividade,
explorar ideias e desenvolver o pensamento computacional e
produzir artefactos digitais criativos:

- caracterizar, pelo menos, uma das ferramentas digitais
abordadas;

- compreender o conceito de algoritmo e elaborar algoritmos
simples;

- elaborar algoritmos no sentido de encontrar solu¢des para
problemas simples (reais ou simulados);

-analisar algoritmos, antevendo resultados esperados e/ou
detetando erros nos mesmos;

- produzir artefactos digitais criativos, para exprimir ideias,
sentimentos e conhecimentos, em ambientes digitais
fechados, utilizando aplicacbes digitais (ex.: ambientes de

programacao).

30%

Comportamento
Atitudes e

- Adotar uma postura e linguagem apropriadas a entrada, dentro e a

saida do espaco de aula.

7%

valores

transversais | Autonomia

- Realizar as tarefas de forma auténoma, planeando o trabalho a
desenvolver e fazendo as adaptacBes necessarias com base no
feedback obtido (autorregulacéo).

- Revelar capacidade de iniciativa.

3%

3%

v'Registo/Grelha de observacao direta
focalizada no comportamento, na
autonomia, no empenho/participacgéo,
na cooperacao/colaboracdo e no uso

das tecnologias da informacéo e

comunicacao.
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informacéo e

comunicacéao

conhecimento.

- Demonstrar responsabilidade a nivel da assiduidade, pontualidade e 2%
material necesséario.
Empenho/
L - Executar as tarefas propostas de forma empenhada e nos prazos 3%
participacao .
estabelecidos.
- Participar na aula de forma pertinente e oportuna. 3%
- Trabalhar em equipa de forma assertiva, manifestando espirito de
Cooperacgéo/ entreajuda e partilhando responsabilidades. 3%
colaboracéo - Tomar decisfes conjuntas, trabalhando de forma interdependente,
respeitando o espaco de intervencgdo e a opinido dos outros. 3%
Uso das ) ) . L
) - Usar as tecnologias da informacdo e comunicacédo de forma
tecnologias da _ ) ) .
apropriada, seguindo as regras existentes, na constru¢do de 3%

v'Auto e heteroavaliacao.
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