£

R
"A\l'w' /

S.Hn.

Regido Auténoma da Madeira
Governo Regional

SECRETARIA REGIONAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Escola Basicados 2.°¢e 3.° Ciclos do Estreito de Camara de Lobos

CRITERIOS DE AVALIACAO
Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho, retificado pela Declaracdo de Retificacdo n.° 29-A/2018, de 4 de setembro, com as adaptacfes constantes do
Decreto Legislativo Regional n.° 11/2020/M, de 29 de julho.
Portaria n.° 223-A/2018, de 3 de agosto.

N.° de Telefone: 291945614/15

Ano Letivo 2023/2024

respeito em ambientes digitais

privacidade; adotar comportamentos seguros na utilizacéo de
ferramentas digitais;

—adota praticas seguras de utilizagcdo das ferramentas digitais e
na navegacao na Internet;

— |&, compreende e identifica mensagens manipuladas ou falsas;

— identifica os riscos do uso inapropriado de imagens, de sons e

de videos;

Disciplina: Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo 3.%ciclo 7.°ano
. . _ Fator de Instrumentos e procedimentos
Dominios/subdominios Descritores de desempenho . L
ponderacao de avaliacéo
—Adotar uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de
. . . o Avaliagédo formativa e sumativa.
tecnologias, ambientes e servicos digitais:
, , ) . v' Trabalhos de grupo/pares da
—conhece diferentes sistemas operativos e mecanismos de
disciplina ou projetos
seguranca;
) ) ) i interdisciplinares.
—adota praticas seguras de instalagdo, atualizagado, configuracao
N o v" Fichas de avaliacdo de
e utilizagéo de ferramentas digitais;
. conhecimentos e/ou trabalhos
Seguranca, responsabilidade e —conhece comportamentos que visam a protegcdo da o
10% individuais.

v' Destreza e manipulagdo do
equipamento informatico.
v' Grelhas de observacdao direta.

v' Grelhas de auto e heteroavaliagdo.
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—respeita as normas dos direitos de autor associados a utilizagéo

da imagem, do som e do video.

—Planificar uma investigacdo e de pesquisa a realizar online;
—formula questdes que permitam orientar a recolha de dados ou
informacdes pertinentes;
—define palavras-chave para localizar informacédo, utilizando
mecanismos e funcdes simples de pesquisa;
—utiliza o computador e outros dispositivos digitais como

ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e pesquisa,

pretendem efetuar no &mbito de atividades e/ou projetos;
—utiliza diferentes meios e aplicacbes que permitem a

comunicacao e colaboracdo em ambientes digitais fechados;
—apresenta e partilha os produtos desenvolvidos, utilizando

meios digitais de comunicacdo e colaboracdo em ambientes

digitais fechados.

Investigar e pesquisar —conhece as potencialidades e principais funcionalidades de 10%
aplicagbes para apoiar o processo de investigacdo e de
pesquisa online;
—realiza pesquisas, utilizando os termos selecionados e
relevantes de acordo com o tema a desenvolver;
—analisa criticamente a qualidade da informacéo;
—utiliza o computador e outros dispositivos digitais, de forma a
permitir a organizacdo e gestdo da informacéo.
—Mobilizar as estratégias e ferramentas de comunicacdo e
colaboracéo:
—identifica novos meios e aplicagbes que permitem a
comunicacao e a colaboracéo;
—seleciona as solucdes tecnoldgicas (mais adequadas para
) realizacdo de trabalho colaborativo e comunicacdo) que se
Comunicar e colaborar 10%
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Criar e inovar

—Explorar ideias e desenvolver o pensamento computacional e
produzir artefactos digitais de apoio a criatividade:

—compreende e utiliza técnicas elementares de captacdo e
edicdo de imagem, som, video e modelacéo 3D;

—analisa que tipos de problemas podem ser resolvidos usando,
imagem, som, video, modelacéo e simulagéao;

—decompde um objeto nos seus elementos constituintes;

—desenha objetos, produz narrativas digitais, utilizando as
técnicas e materiais adequados de captacdo de imagem, som,
video e modelacgédo, tendo em vista solu¢cdes adequadas a um
problema ou projeto;

—mobiliza os conhecimentos sobre as normas dos direitos de
autor associados a utilizagdo da imagem, do som e do video e
modelacao 3D;

—integra conteddos provenientes de diferentes tipos de suportes,
para produzir e modificar, de acordo com normas e diretrizes
conhecidas, artefactos digitais criativos para exprimir ideias,

sentimentos e propositos especificos.

40%

valores

Atitudes e

transversais

Comportamento

- Adotar uma postura e linguagem apropriadas a entrada, dentro e a

saida do espaco de aula.

7%

Autonomia

- Realizar as tarefas de forma auténoma, planeando o trabalho a
desenvolver e fazendo as adaptacBes necessarias com base no
feedback obtido (autorregulacgéo).

- Revelar capacidade de iniciativa.

3%

3%

Empenho/

participacéo

- Demonstrar responsabilidade a nivel da assiduidade, pontualidade e
material necessario.

- Executar as tarefas propostas de forma empenhada e nos prazos
estabelecidos.

- Participar na aula de forma pertinente e oportuna.

2%

3%

3%

v'Registo/Grelha de observacao direta
focalizada no comportamento, na
autonomia, no empenho/participacgéo,
na cooperacao/colaboracéo e no uso
das tecnologias da informacéo e
comunicacao.

v'Auto e heteroavaliacédo.
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- Trabalhar em equipa de forma assertiva, manifestando espirito de

informacéo e

comunicacao

conhecimento.

Cooperacao/ entreajuda e partilhando responsabilidades. 3%
colaboracéo - Tomar decisfes conjuntas, trabalhando de forma interdependente,
respeitando o espaco de intervencéo e a opinido dos outros. 3%
Uso das ] ) . L
) - Usar as tecnologias da informacdo e comunicagdo de forma
tecnologias da . ) ] .
apropriada, seguindo as regras existentes, na construgdo de 3%
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